Система DSC Videoplayer
Назначение и состав системы

Система предоставляет возможность оперативного формирования любой последовательности рекламных клипов в единый блок, который в автоматическом режиме может быть выдан в эфир.  

Система состоит из персонального компьютера с установленными на нем одной или двумя платами проигрывателей Mpeg2 файлов X-Card, эфирного микшера DSC и программы DSC Videoplayer. 

Рекомендуемое применение – видеосервер для оперативного формирования и выдачи в эфир рекламных вставок.

Эксплуатационные возможности

· Быстрое формирование рекламного блока  из имеющегося  набора Mpeg 2 клипов с сохранением его для дальнейшего использования в виде текстового файла.
· Плэй лист кроме ссылок на Mpeg2 файлы может содержать ссылки на другие плэй-листы (вложенные плэй- листы). 
· Индикация длительности как отдельного клипа, так и всего блока.

· Возможность выбора вида перехода между файлами, составляющими плэй  лист -  CUT, Mix, Wipe. Автоматический пересчет  общей длительности блока с учетом длительности переходов.

· Возможен режим работы Клиент – Сервер, при котором вся подготовительная работа производится на удаленном компьютере, подключенном к Серверу по сети Ethernet.
· Язык интерфейса  русский / английский с возможностью создания национального.

· Возможно переназначения горячих клавиш , для управления воспроизведением

· Возможна одновременный запуск более одной копии программы на одном компьютере, что позволяет создавать новые плэй- листы во время работы в эфире.
Принцип действия.

· DSC подключается к компьютеру по com порту через разъем на пульте ДУ.

· Выходы плат X-Card подключаются ко входам DSC, 

· На компьютер устанавливается программа DSCVideoplayer 

· На жестком диске компьютера создается база видеоклипов  в формате Mpeg2.

· Редактором программы из имеющихся на жестком диске файлов создаются и сохраняются, в виде отдельных файлов, плэй листы.

· Из списка выбирается и запускается один из плэй листов.

· Программа автоматически запускает проигрывание файлов, и переключает соответствующие входы DSC с заранее выбранными эффектами.

· После завершения плэй – листа, программа переключает на выход DSC тот вход, который был указан в программе.

Возможны два варианта работы системы – с одной или двумя  платами X-Card, установленными на один компьютер. При использовании одной платы переход от одного видео файла к другому будет происходить только встык, через эффект freeze .При работе с двумя платами, используются все возможные для DSC виды переходов- микширование, шторки, cut.

Требования к компьютеру
· Pentium 200 и выше в конфигурации: 32Me RAM, SVGA, клавиатура, мышь.

· Windows 95 (98),XP. Рекомендуемое разрешение экрана не менее 800х600х24bit

Подключение

Подключение DSC к компьютеру осуществляется соединением разъема RS232 на пульте ДУ DSC с одним из разъемов Com 1- Com2 компьютера В этом случае имеется возможность управлять устройством либо от пульта – в штатном режиме либо в от компьютера – в режиме Remote, который устанавливается на пульте соответствующей кнопкой. В обеих вариантах индикация выполняемых действий будет дублироваться как на основном, так и на виртуальном пульте.

 Распайка кабелей приведена в таблице 1.
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Установка плат X-Card
Установка плат, как одной, так и двух, осуществляется обычным порядком, через «Установку оборудования» Windows с загрузкой, прилагаемых к платам драйверов.
Настройка системы

После первого запуска программы Videoplayer открывается основное окно программы в котором нужно мышкой нажать кнопку «Настройки» 
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и в открывшемся окне 
[image: image3.jpg]Tonioue Hue
0 Mporparive

DSC Video Player
vedon 13 (2022004 by Vg 2

st MPEG e

¥ MPEG [ Teer
™ MPEG gexonen?

I poerwaewa 5 )

W e 6

My  painant e

P e 05V P, O

e K nporparive BvpTyanEHOrS Myt

Eogon e O TissPporss

[E——
[T -] Fen | Hosew | op s

[ Cancel





 установить:
1) Количество плат X-Card в компьютере.

2) Номера входов DSC, к которым подключены выходы плат X-Card.

3) Указать путь к папке Video, в которой хранятся Mpeg 2 файлы.
4) Указать путь к папке, в которой хранится программа Remote. По умолчанию , программа Remote устанавливается в папке Videoplayer и запускается автоматически при запуске программы Videoplayer, но в случае, если программа Remote была установлена ранее , как самостоятельная программа, или в составе программы Videoprinter то можно просто указать ее адрес. 
5) Уровень звука с выхода X- Card
6) Установить  флажок «Только редактирование плэй листов», если на одном ПК открыты более одной копии программы

Одновременно с запуском программы Videoplayer, стартует программа виртуального пульта «Remote» , которая необходима для работы системы Videoplayer. После первого появления изображения виртуального пульта, его необходимо настроить для работы в текущей конфигурации оборудования. Для настройки  нужно нажать мышкой кнопку  
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и в открывшемся окне : 
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установить 
1) используемый Serial port (Com1 – Com 4) 
2) выбрать устройство – DSC700, если ранее было выбрано другое
3) установить флажок Check Remote Button State и на железном пульте включить кнопку Remote
4) Закрыть окно - OK
.Если все подключения и установки сделаны верно и DSC 700 включен – активизируются кнопки виртуального пульта и на них загорается индикация.
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Вернувшись к окну Setting программы Videoplayer, проверить правильность подключения выхода плат X-Card к соответствующим входам DSC. Если подключение правильное, и нажата кнопка Remote на железном пульте, то при нажатии мышкой на кнопку TEST, на основном выходе должно начаться проигрывание тестового файла test.mpg,. В качестве тестового можно использовать любой mpeg2 файл если его переименовать в test.mpg и расположить в папке Video.
Внимание. Если не активизировать виртуальный пульт (если он, например, установлен отдельно от программы Videoplayer и не запущена программа Remote, Либо на железном пульте не нажата кнопка Remote), то отработки команды кнопки TEST не произойдет.
Редактор плэй – листа
Редактировать плэй листы можно непосредственно во время вещания – добавляя  или удаляя из текущего списка  файлы. Имеется возможность готовить новые плэй – листы во время  работы программы. Для этого можно запускать одновременно больше одной копии программы. Для этого вторая копия должна находится в другой папке (например 'С:\Program Files\DSC Video Player 2'. Можно просто скопировать все файлы в новую папку. Вторую программу можно использовать для редактирования или создания новых плейлистов во время работы основной программы. Для этого нужно включить опцию "Только редактирование плейлистов"  в настройках. 
Подпрограмма содержит два окна: 
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В правом окне находится таблица, содержащая перечень всех файлов Mpeg2 и готовых плэй- листов, помещенных в папку Videoprinter/ Video. 

Папка Video может содержать вложенные папки, программа автоматически выберет все файлы mpeg 2 и файлы готовых плэй- листов.
Для каждого файла  или плэй листа определяется его длительность. Длительность определяется двумя способами. В начале просматривается название файла, и если оно представлено в виде имя_число секунд.mpg , например программа укажет в таблице  длительность файла Test_15.mpg  в 15 секунд, независимо от того, какова его реальная длительность, если в имени указаний на длительность нет, то производится автоматическое определение длительности файла. (внимание, определение длительности осуществляется только в том случае, если на компьютере установлены программа, воспроизводящая этот тип файлов).

В столбце «комментарий» можно записать дополнительную информацию о файле.

Список файлов можно сортировать по имени, длительности или комментарию – щелчком по соответствующему заголовку.

Левое окно – собственно плэй – лист. Данные в него переносятся из правого окна двойным щелчком, с сохранением комментария.

В верхней части окна программы – общая длительность файлов плэй – листа, с учетом времени переходов. 

Список файлов плэй- листа можно редактировать - добавлять, удалять, перемещать по списку.

Имеется возможность удалить неиспользуемые файлы из общего списка – кнопка «Удалить». При нажатии на эту кнопку производится проверка использования выбранного файла в уже имеющихся плэй - листах, о чем выдается соответствующее сообщение с указанием названий этих плэй – листов.

Щелчок в заголовке окна «Файлы Mpeg» позволяет сортировать общий список по названию (в алфавитном порядке, длительности или комментарию. 

Двойной щелчок по строке файла открывает окно, в котором задается вид перехода и длительность перекрытия двух соседних файлов в миллисекундах. Сам переход будет происходить в середине перекрытия. В случае работы с одной платой используется только один переход – cut и фиксированное время «подморозки», поэтому, все эти данные не используются и, в случае открытия файла, подготовленного для работы с двумя платами, в системе с одной платой, появляется соответствующее предупреждение.

Виды переходов можно задать как отдельному файлу, так и группе – если выделить группу. Выделение осуществляется левой кнопкой в зоне столбца №.

Имеется возможность установки автоматического выключения логотипа при проигрывании плэй – листа, для этого нужно установить метку в окне «отключение логотипа на время проигрывания». После окончания проигрывания логотип будет включен на прежнем месте.

Проигрывание клипов.

Воспроизведение выделенного в общем списке плэй листа, начнется с нажатием кнопки пуск (F5), Управление воспроизведением – пауза (F6), стоп (F8).
Горячие клавиши можно настраивать (соответствующая кнопка в настройках).
Дистанционное управление  DSC от компьютера

Для управления  DSC от компьютера используется  программа Remote – имитатор пульта, которая запускается автоматически при запуске программы DSC Videoplayer. При передаче основным пультом функции управления DSC компьютеру (кнопкой remote) все кнопки виртуального пульта становятся доступны для управления мышкой. При этом все производимые действия  дублируются индикацией на основном пульте. Программа DSC Videoplayer использует эту подпрограмму для коммутации каналов во время воспроизведения видеоклипов..

Макросы виртуального пульта

Имеется возможность создания макроса, позволяющего автоматически отрабатывать последовательность команд. Макрос создается либо набором команд в текстовом файле, либо автоматически – после включения режима записи, происходит запоминание всех действий, совершаемых с пультом, с последующей записью этой последовательности в виде текстового файла. 

Для работы с макросом на пульте (виртуальном) имеется 2 кнопки. “D” (demo) –открытие файла макроса, после чего сразу начинается его отработка
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Вторая кнопка «R” (record) – режим записи. Для сохранения полученной записи повторно нажимается «R», после чего открывается окно записи файла.

Для создания макроса можно использовать текстовый файл, примером которого является файл test.txt.

Каждая кнопка пульта имеет свое название, однозначно воспринимаемое программой. Перечень названий приведен в файле buttons.txt
Используются следующие  команды :

Push (кнопка) – нажать на кнопку, указанную в скобках .

On (кнопка) – включение кнопки , указанной в скобках.

Off (кнопка) – выключение кнопки, указанной в скобках.

Pause (число) – пауза длительностью, равной числу в скобках в секундах.

Всем желающим разработать программу управления под свои требования, может быть выдана соответствующая информация.
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